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«Computational thinking» ?

• Seymour Papert
(Mindstorms, 1980, pag. 182)

• Jeannette Wing
(Comm. of the ACM, 2006)

http://mindstorms.media.mit.edu/
https://www.cs.cmu.edu/~15110-s13/Wing06-ct.pdf


«Computational thinking» ?

• Seymour Papert
(Mindstorms, 1980, pag. 182)

http://mindstorms.media.mit.edu/


Mindstorms, 1980, pag. 182
Non ho dubbi che nei prossimi anni vedremo la formazione di alcuni 
ambienti computazionali che dovrebbero essere chiamati "scuole di 
samba della computazione".

Ci sono già stati i tentativi in questa direzione […] ma hanno fallito […] 
perché troppo primitivi. I loro computer semplicemente non avevano la 
potenza necessaria per le tipologie di attività più coinvolgenti e 
condivisibili. 

La loro visione su come integrare il pensiero computazionale nella vita di 
tutti i giorni non era sufficientemente sviluppata. Ma ci saranno altri 
tentativi, e altri ancora. E, infine, da qualche parte, tutti i pezzi verranno 
messi insieme e [tali scuole] prenderanno piede. 

[…]

Saranno manifestazioni di un movimento sociale di persone interessate 
nella computazione personale, interessate nei loro bambini, e interessate 
nell'educazione.



L’anno 2000 immaginato nel 1900





Skinner e il comportamentismo

Ad un comportamento (risposta), 
inizialmente poco frequente, viene 
associato uno stimolo (rinforzo positivo) e la 
frequenza di tale comportamento 
aumenta molto. 

Istruzione “programmata”

“Macchine per insegnare”

Trasmissione della conoscenza

Sbagliando si impara… a sbagliare (?!)



Piaget e il costruttiVismo

Epistemologia genetica:
..“l’uso di metodi attivi che diano ampio 
spazio alla ricerca spontanea del bambino 
o adolescente e richiedano che ogni 
nuova verità debba essere appresa, 
riscoperta o almeno ricostruita dallo 
studente e non solo trasmessa a lui”.

(To Understand is to Invent, 1979)



Papert e il costruzioNismo

Il costruzionismo condivide l’idea 
costruttivista dell’apprendimento come 
costruzione di strutture di conoscenza.

Poi aggiunge l’idea che ciò accade 
particolarmente bene in contesti in cui chi 
apprende è consapevolmente coinvolto 
nella costruzione di un’entità pubblica, non 
importa che sia un castello di sabbia o una 
teoria dell’Universo.

(Situating Constructionism, 1991)



Dagli ingranaggi ai computer (Mindstorms)



Scuole di samba?

• Per la preparazione del Carnevale di Rio

• Non scuole, ma club

• Migliaia di persone, da bambini ad anziani, da novizi a professionisti

• Coesione sociale, senso di appartenenza, scopo comune

• Apprendimento spontaneo e naturale ma deliberato:
risultato professionale, spettacolare, con richiami alla tradizione 
ma anche con una forte critica politica



Da Logo a Scratch 



Resnick e il Lifelong Kindergaten

Invece di rendere gli asili come il resto delle 
scuole, dobbiamo rendere il resto delle 
scuole (in realtà, il resto della vita) più simili 
all’asilo.

(Lifelong Kindergarten, 2017)



Apprendimento creativo

Spirale dell’apprendimento creativo. 
Traduzione di Michael Lodi, dall’originale di M. Resnick [CC BY-SA]



Apprendimento creativo

Projects Peers

Passion Play



Coder...CHE??

+

=

Coder Dojo

CoderDojo

Palestra di programmazione gratuita per bambini e ragazzi



CoderDojo

§ Tutorial
§ Merenda
§ Esperimenti

§ … ma ogni dojo è 
indipendente

§ Computer
§ Merenda
§ Genitore

§ uno o due sabati al 
mese



«Computational thinking» ?

• Jeannette Wing
(Comm. of the ACM, 2006)

https://www.cs.cmu.edu/~15110-s13/Wing06-ct.pdf


PENSIERO COMPUTAZIONALE = INFORMATICA?

§ Pensare come un informatico per risolvere 
problemi (in ogni ambito della vita)

§ CT è l’insieme dei processi mentali usati per 
formulare i problemi e le loro soluzioni in 
modo tale che la descrizione delle soluzioni 
sia effettivamente eseguibile da un agente 
che elabora informazioni



Abbiamo davvero bisogno 
del pensiero computazionale? (Lodi, Martini, Nardelli)

§ La disciplina da insegnare è l’Informatica

§ il «pensiero computazionale» è il sedimento concettuale che resta 
dopo tale insegnamento

§ Porta concetti nuovi rispetto ad altre discipline

§ Dal «risolvere problemi» al «far risolvere problemi»:

§ «descrivere la soluzione» (algoritmo) in modo comprensibile 
(linguaggio) da un esecutore indipendente (automa)

http://mondodigitale.aicanet.net/2017-5/articoli/MD72_02_abbiamo_davvero_bisogno_del_pensiero_computazionale.pdf


Diffidare dalle soluzioni preconfezionate: 
imparate anche voi per scoperta, per tentativi, per prove ed errori
… perché è così che imparano gli informatici!

§ https://lodi.ml/risorse/ Raccolta di link in italiano, guide per iniziare, 
risorse gratuite, libri

§ https://lodi.ml/libri/

§ https://lodi.ml/publications/ Pubblicazioni scientifiche e divulgative, 
alcune in italiano

Come imparare?

https://lodi.ml/risorse/
https://lodi.ml/libri/
https://lodi.ml/publications/
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